Science made smarter

BalanceVR

La riabilitazione vestibolare
resa immersiva

VR immersiva
con un pacchetto
di moduli di
valutazione
vestibolare e
riabilitazione
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| 'efficacia della
riabilitazione vestibolare
con la realta virtuale

BalanceVR offre esperienze VR immersive
che simulano ambienti di vita reale,
inclusi i movimenti della testa per le
stimolazioni vestibolari. Con moduli

di allenamento che promuovono
I'adattamento, la sostituzione e la
creazione di abitudini, & possibile
personalizzare il programma di
allenamento dell'equilibrio in base alle
esigenze del paziente.

un'avventura interattiva

Il coinvolgente software di BalanceVR
motiva e monitora i progressi del
paziente, trasformando l'allenamento

dell'equilibrio in un‘avventura interattiva
e motivante.

Valutazione e allenamento mirati
BalanceVR é specificamente progettato
per valutare e allenare i disturbi
dell'equilibrio, compresi quelli vestibolari.

I moduli essenziali di valutazione
vestibolare includono Cervical Range of
Motion e Subjective Visual Vertical (test
visivi verticali soggettivi) per valutare
oggettivamente la funzionalita del paziente
e monitorare i progressi durante le
sessioni di terapia. | moduli di allenamento
progressivi, come Optokinetics, Target

tracking e CrowdVR, permettono di
esequire esercizi efficienti e motivanti. Si
puo anche aggiungere il modulo PhysioVR
per una gamma pit ampia di opzioni di
riabilitazione neurologica e ortopedica.

Iniziare da subito

E possibile usare BalanceVR senza una
pedana e passare in sequito ad una
pedana statica o dinamica, se ne sorge la
necessita. Questo ti consente di iniziare
da subito e di ampliare le capacita di
valutazione della tua clinica quando
necessario.

Cosa
comprende la r
soluzione? disoositivi
ispositivi
di controllo

Carrello

Software VR



Adattare le soluzioni di
riabilitazione dell'equilibrio alle

esigenze dei propri pazienti

- Completamente coinvolgente, nessun riferimento visivo, che non
sia quello generato dalla realta virtuale, nella visione periferica..
- Moduli di formazione simulati nella vita reale che promuovono

|'adattamento, la sostituzione e la creazione di abitudini.

Esempi di moduli:
SVV, Target Tracking,
optokinetics, Supermarket

StaticvR
BalanceVR Smart
PhysioVR Smart

...0 con una pedana StaticVR
- Pedane stabilometriche statiche per la
valutazione dell'equilibrio funzionale di base.

- L'utilizzo delle pedane porta ad ottenere dati
oggettivi sul controllo dell'equilibrio per un
addestramento personalizzato dell'equilibrio.

Esempi di moduli:
CTSIB, LOS, LOS Rehab,

BirdVR
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...In combinazione con una pedana dinamica MotionVR

SOT: (Test dell'organizzazione sensoriale), ADT: Test di adattamento, MCT: Test
del controllo motorio, LOS: Limiti di stabilita, CTSIB: Test clinico per l'interazione

sensoriale sull'equilibrio, SVV: SVV (test visivi verticali soggettivi)
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Vai online
per conoscere
l'intera gamma
dei prodotti

(S) VIRTUALIS

Riabilitazione dei disturbi dell'equilibrio con le soluzioni
Virtualis, che fanno parte del portafoglio di prodotti
sull'equilibrio Interacoustics.

Prodotti
collegati . —
EyeSeeCam VHIT VisualEyes™ 525 Sedia TRV
Test video dell'impulso Soluzione VNG completa per Diagnosi e trattamento di BPPV
cefalico la valutazione dell'equilibrio (Benign Paroxysmal Positional o
Vertigo, Vertigine posizionale it
parossistica benigna) L
specifiche del prodotto o e
Le specifiche tecniche e di hardware relative a tutti i prodotti possono essere scaricate direttamente dal nostro sito web. EPEEDE
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